
ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ «ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΚΕΙΜΕΝΩΝ» 

Επιµέλεια: Μακαρατζής Γιώργος, Βέροια, 2011) 

 

 

∆ηµιουργική συγγραφή  ιστορίας/παραµυθιού (creative story telling) 

Στόχος: Οι µαθητές/τριες να µπορούν να δηµιουργούν τη δική τους ιστορία ή το δικό τους 

παραµύθι από άλλες ιστορίες ή και παραµύθια  

Εκπαιδευτικό υλικό:  Λογισµικό Επεξεργασίας Κειµένων, Πρότυπο δηµιουργικής γραφής 

∆ραστηριότητες 

1. Παρουσίαση των ιστοριών στην τάξη 

Χωρίζουµε τα παιδιά σε οµάδες. ∆ίνουµε σε κάθε οµάδα ιστορίες ή παραµύθια που 

αναφέρονται στο ίδιο θέµα. Ζητούµε να τα διαβάσουν, να χρησιµοποιήσουν το πρότυπο 

δηµιουργικής συγγραφής, που δηµιουργήσαµε στον Επεξεργαστή κειµένων,  και να  τα 

παρουσιάσουν στην τάξη. 

 

2
η
. Ζητούµε από τις οµάδες να χρησιµοποιήσουν τις πληροφορίες που άντλησαν από 

τις ιστορίες /τα παραµύθια, να χρησιµοποιήσουν το πρότυπο δηµιουργικής γραφής  

και να δηµιουργήσουν τη δική τους ιστορία /το παραµύθι. 

 

 


