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Στόχοι μαθήματος

Να γνωρίσουμε 
- Τη δομή μιας δραστηριότητας
- Πώς δημιουργούμε δραστηριότητες ψυχολογικής προετοιμασίας 

(εννοιοολογικούς χάρτες) χρησιμοποιώντας το Μindmeister (WEB 
2.0) και το Kidspiration

- Πώς δημιουργούμε δραστηριότητες εμπέδωσης χρησιμοποιώντας  
το Cartoon Story Maker και το PhotoStory

- Πώς δημιουργούμε δραστηριότητες αξιολόγησης 
χρησιμοποιώντας το Quizziz

-

http://www.education.vic.gov.au/languagesonline/games/cartoon/index.htm#1


Δομή δραστηριότητας
Στόχος Δραστηριότητα Διδακτικό μέσο Διάρκεια

Ως προς το 

γνωστικό 

αντικείμενο

(Γνωστικοί) 

Απόκτηση νέας γνώσης –

προστίθεται στην προηγούμενη 

γνώση (γνωστικό υπόβαθρο).

Εποικοδόμηση νέας γνώσης

Μαθησιακό αντικείμενο, 

λογισμικό, διαδίκτυο, εφαρμογή. Δ.Ω

Ως προς τη 

μαθησιακή 

διαδικασία

(Διαδικαστικοί

Ανάπτυξη δεξιοτήτων.

-Καλλιέργεια/βελτίωση 

προηγούμενων δεξιοτήτων μέσω 

δραστηριοτήτων.

Ενεργός συμμετοχή των 

μαθητών.

Ψηφιακό μαθησιακό αντικείμενο, 

λογισμικό, διαδίκτυο, εφαρμογή.

Δ.Ω.

Ως προς τις 

ΤΠΕ 

(τεχνολογικοί)

Απόκτηση νέας γνώσης.

Ανάπτυξη δεξιοτήτων

Ψηφιακό μαθησιακό αντικείμενο, 

λογισμικό, διαδίκτυο, εφαρμογή.

Δ.Ω



Δομή δραστηριότητας

Γνωστικός 

στόχος

Περιγραφή δραστηριότητας Διδακτικό μέσο Διάρκεια

Να αναγνωρίζουν 

τα μέρη των 

φυτών.

Οι μαθητές παρατηρούν μια πηγή 

(εικόνα, βίντεο, κείμενο).

Εντοπίζουν τα μέρη του φυτού και τα 

καταγράφουν.

Χρησιμοποιούν τις σημειώσεις τους και 

συμπληρώνουν τα μέρη του φυτού 

γύρω από μια εικόνα.

Εικόνα, κείμενο, 

βίντεο.

1 Δ.Ω.



Δομή δραστηριότητας

Διαδικαστικός 

στόχος

Περιγραφή δραστηριότητας Διδακτικό μέσο Διάρκεια

Να συγκρίνουν τα 

μέρη των 

λουλουδιών και των 

δέντρων

Οι μαθητές παρατηρούν δυο πηγές 

(εικόνα, βίντεο, κείμενο).

Εντοπίζουν τα μέρη του λουλουδιού και 

του δέντρου. Καταγράφουν ομοιότητες 

και διαφορές μεταξύ τους

Χρησιμοποιούν τις σημειώσεις τους και 

αναφέρουν τις διαφορές και ομοιότητες 

μεταξύ των λουλουδιών και των δέντρων.

Εικόνα, κείμενο, 

βίντεο.

1 Δ.Ω.

Να εξηγήσουν τις 

διαφορές μεταξύ 

λουλουδιών και 

δέντρων

Σε ομάδες, οι μαθητές συζητούν μεταξύ 

τους και προσπαθούν να εξηγήσουν 

γιατί τα λουλούδια και τα δέντρα 

διαφέρουν μεταξύ τους. 

1 ΔΩ



Δομή δραστηριότητας

Ως προς τη 

χρήση των ΤΠΕ

Περιγραφή δραστηριότητας Διδακτικό μέσο Διάρκεια

Να χρησιμοποιούν 

το Mindmeister για 

την ανακοίνωση 

των δικών τους 

συμπερασμάτων.

Οι μαθητές ΄συνδέονται με το 

Mindmeister/ανοίγουν το Kidspiration.

Κάθε ομάδα παρουσιάζουν τη σκέψη 

τους αναφορικά με τις διαφορές των 

λουλουδιών και των δέντρων.

Mindmeister/ 

Kidspiration

1 Δ.Ω.



Δραστηριότητες ψυχολογικής και γνωστικής προετοιμασίας

 Οι μαθητές  να συμπληρώσουν ημιδομημένους εννοιολογικούς 

χάρτες, χρησιμοποιώντας εργαλεία των ΤΠΕ, με στόχο:

- Να ανιχνεύσουμε τι γνωρίζουν ή τι πιστεύουν για ένα θέμα, 

φαινόμενο, πρόσωπο, κ.ά.

- Να τους φέρουμε σε γνωστική σύγκρουση με τις γνώσεις – ιδέες 

τους

- Να τους βοηθήσουμε να αντιμετωπίσουν τις λανθασμένες 

γνώσεις – ιδέες τους

Στόχος δραστηριότητας



Τι περιέχει ο εννοιολογικός χάρτης…

περιέχει τρία βασικά στοιχεία: 

 έννοιες (concepts) ή 

κόμβοι, 

 συνδέσμους (links) και 

 στιγμιότυπα (instances) 

[Fisher, 1992, McAleese, 

1998] 

έννοια

έννοιαέννοιαέννοια

σύνδεσμος
σύνδεσμος



Διδακτική πρακτική: Οι χάρτες ως εργαλείο εξάσκησης

Δίνουμε στους μαθητές 

τις έννοιες ενός θέματος

Έννοια

οικοσύστημα

Έννοιες

Σαρκοφάγα

Φυτοφάγα

Παραγωγός

Φυτά

Καταναλωτής

Ζητούμε να κατασκευάσουν 

τον εννοιολογικό χάρτη



Διδακτική πρακτική: Οι χάρτες ως εργαλείο εξάσκησης

 Παρέχουμε στους μαθητές έναν ημιδομημένο εννοιολογικό χάρτη

 Ζητάμε να συμπληρώσουν τα στοιχεία ενός βιβλίου



Σχεδίαση δραστηριοτήτων σε σχήμα εννοιολογικού χάρτη



Kidspiration

(http://www.inspiration.com)

http://www.inspiration.com/
http://www.inspiration.com/Kidspiration


MINDOMO

https://www.mindomo.com/


MINDMEISTER

https://www.mindmeister.com/


Δραστηριότητα εμπέδωσης της νέας γνώσης

Ενότητες του εκπαιδευτικού σεναρίου:Ενότητα Παράδειγμα

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

ΕΜΠΕΔΩΣΗΣ

Οι μαθητές δημιουργούν ιστορίες χρησιμοποιώντας το Powerpoint

Δημιουργήστε 

μια δική σας 

ιστορία με θέμα 

τους αγωγούς 

και τους 

μονωτές.



Δραστηριότητα εμπέδωσης της νέας γνώσης

Ενότητες του εκπαιδευτικού σεναρίου:Ενότητα Παράδειγμα

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

ΕΜΠΕΔΩΣΗΣ
Οι μαθητές δημιουργούν ιστορίες χρησιμοποιώντας το 

Cartoon Story Maker
- Επινοούν χαρακτήρες, π.χ. Μονωτιάδης, Αγωγιμώτης

- Επιλέγουν τοποθεσία, χρόνο

- Δημιουργούν γεγονότα

Δημιουργήστε 

μια δική σας 

ιστορία με θέμα 

τους αγωγούς 

και τους 

μονωτές.

https://www.education.vic.gov.au/languagesonline/games/cartoon/index.htm#1


Δραστηριότητα εμπέδωσης της νέας γνώσης

Ενότητες του εκπαιδευτικού σεναρίου:Ενότητα Παράδειγμα

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

ΕΜΠΕΔΩΣΗΣ
Οι μαθητές δημιουργούν ιστορίες χρησιμοποιώντας το PhotoStory.
- Επινοούν χαρακτήρες, π.χ. Μονωτιάδης, Αγωγιμώτης

- Επιλέγουν τοποθεσία, χρόνο

- Δημιουργούν γεγονότα

Δημιουργήστε 

μια δική σας 

ιστορία με θέμα 

τους αγωγούς 

και τους 

μονωτές.

https://www.microsoft.com/el-gr/download/details.aspx?id=11132


 Ασκήσεις σωστού – λάθους, 

 πολλαπλών επιλογών, 

 συμπλήρωσης κενών, 

 Αντιστοίχισης

 σταυρόλεξα

 Ερωτήσεις αξιολόγησης (ανοικτού τύπου)

Δραστηριότητες Αξιολόγησης



Δραστηριότητα αξιολόγησης

Ενότητες του εκπαιδευτικού σεναρίου:Ενότητα Παράδειγμα

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ Τa παιδιά ελέγχουν τις γνώσεις του για τα ηλεκτρικά κυκλώματα

μέσα από την επίλυση ενός ηλεκτρονικού σταυρόλεξου, άσκησης αντιστοίχισης, 

πολλαπλών επιλογών ή συμπλήρωσης κενών χρησιμοποιώντας το Hot Potatoes

Δραστηριότητες 

αξιολόγησης

- Αξιοποιήστε τις 

γνώσεις σας για 

τους μονωτές και 

τους αγωγούς 

και δημιουργήστε 

ένα σταυρόλεξο.



Δραστηριότητα αξιολόγησης

Ενότητες του εκπαιδευτικού σεναρίου:Ενότητα Παράδειγμα

ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ Τa παιδιά ελέγχουν τις γνώσεις του για τα ηλεκτρικά κυκλώματα

μέσα από την επίλυση ενός ηλεκτρονικού σταυρόλεξου, άσκησης αντιστοίχισης, 

πολλαπλών επιλογών ή συμπλήρωσης κενών χρησιμοποιώντας το QUIZIZZ

Δραστηριότητες 

αξιολόγησης

- Αξιοποιήστε τις 

γνώσεις σας για 

τους μονωτές και 

τους αγωγούς 

και δημιουργήστε 

ένα σταυρόλεξο.

https://quizizz.com/join
https://quizizz.com/join

